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Introduction 
Qu’est-ce qu’un SIG ?

Un système d’information géographique est un outil informatique permettant de représenter 
et d’analyser les espaces, les territoires et les lieux ainsi que tous les évènements qui s’y 
produisent.

S Système
Combinaison d’éléments réunis de manière à former un ensemble

I Information
Eléments de connaissance susceptible d’être codés pour être traités/communiqués

G Géographique
ayant pour objet la description de la surface de la terre

Le pouvoir des cartes… le SIG vous aide à: 

Mieux organiser vos informations et connaissances
Étayer vos décisions avec davantage d’arguments

Améliorer votre communication
Accroitre votre efficacité

Partager vos connaissances avec d’autres personnes



Introduction 
Domaines d’application

Gestion du cadastre

Santé

Protection de 
l’environnement

Géomarketing

Plans de mobilité

Gestion des 
cimetières



Introduction 
Pourquoi QGIS ?

Convivial 
et intuitif

Des extensions 
diversifiées

Libre, open source, 
gratuit

Axé sur le bénévolat, 
grande communauté

Outils sur mesure



Notions théoriques 
Système de Coordonnées de Références (SCR)

Correspond à la projection de la terre (qui est ronde) sur une carte en deux dimensions

Lambert belge 72 (EPSG: 31370) : projection conique conforme



Notions théoriques 
Quelques conventions graphiques habituelles

« Une carte est une représentation géométrique plane, simplifiée et conventionnelle, 
orientée et réduite, de tout ou d'une partie de la surface terrestre et ceci dans un rapport 

de similitude convenable que l'on appelle échelle. » (Arnberger, 1993)

10 éléments (presque) essentiel:

• le titre
• la légende
• le dessin
• l’orientation
• l’échelle graphique
• la source
• la référence bibliographique ou l’indication de l’auteur
• (le cadre de la carte)
• (les coordonnées géographiques)
• (la toponymie)
• (la méthode de traitement de l’information)



Notions théoriques 
Les échelles

→ Toujours utiliser des échelles graphiques



Notions théoriques 
Différents types de données

Données de type ‘vecteur’ Données de type ‘Raster’

Représentent le monde réel 
par des entités/objet, des 
éléments visibles dans un 

paysage.
Défini par une liste de points 

reliés entre eux par des 
droites. 

Exemples: routes, rivière, 
maison, arbres, données 

GPS,…

Matrice de cellules (ou pixels) 
organisées en lignes et en 

colonnes dans laquelle chaque 
cellule contient une valeur 

représentant une information.

Exemples: photographie 
aérienne, images satellites, 

cartes numérisées,…



Notions théoriques 
Tables d’attributs = base de données des couches vectorielles



Notions théoriques 
Différents types de données

WebMapService
WM(T)S

Visualisation de données gratuites

Le WMS permet de se connecter 
au serveur du Service public de 

Wallonie afin d’afficher 
gratuitement une série de cartes à 
thèmes (photos aériennes, Modèle 

Numérique de Terrain…).



Notions théoriques 
Où trouver des données gratuitement ?

- Clé USB : 8 Go de données ☺

- Géoportail de Wallonie: http://geoportail.wallonie.be/walonmap

- En WMS: 
http://geoservices.wallonie.be/arcgis/rest/services
http://webgisdgo4.spw.wallonie.be/ArcGIS/rest/services/DGO4

- En shapefiles téléchargeables: 
ftp://docum1.wallonie.be/DONNEES/

- Sur Openstreet Map

http://geoportail.wallonie.be/walonmap
http://geoservices.wallonie.be/arcgis/rest/services
http://webgisdgo4.spw.wallonie.be/ArcGIS/rest/services/DGO4
ftp://docum1.wallonie.be/DONNEES/

